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WITTKOPP Primor

1.

Pokyny
Prectéte si prosim pozorné tento navod predtim, nez budete zamek obsluhovat.

1.1 Pokyny pro zaruku

Neprebirame odpovédnost za poruchy funkénosti podminéné bud chybnym pfepindnim, pouzitim
sily nebo neodbornou manipulaci. Odpovédnost nepfebirame ani za vécné Skody nebo za Skody na
majetku, které vyplyvaji napfiklad z nepfedpisového uzamykani schranky na ceniny.

Pokud by se VaSe schranka na ceniny nedala otevfit ani pfes nasledujici pokyny, spojte se prosim s
jejim vyrobcem.

1.2 Pokyny pro obsluhu

Urcete osobu, kterd spravuje zamek. Tato osoba bude master uZivatelem. Je mozné zaloZit do 9
uzivatel(l. Tito dostanou PIN 1 az 9 (PIN = osobni identifika¢ni €islo). Kéd uzivatele 9 je soucasné i
kédem okamzitého otevieni pfi aktivovaném oddaleni otevieni.

Postupy programovani je mozné provést pfi zavieném nebo otevieném elektronickém zamku. Pro
vlastni bezpecnost je v8ak doporuujeme provést pfi otevieném elektronickém zamku.

Pokud se zdmek po zadani kddu neotevie nebo neuzavie do 3 vtefin, elektronika se vypne. Znovu
zadejte kod a postup opakujte.

Pfi prestavkach delSich nez 10 sekund mezi kazdym stisknutim tladitka se zahajené zadani /
programovani vymaze. Stary kod resp. staré programovani zlstava v platnosti.

Kazdé spravné zadani tlaCitka pfi otevirani se potvrdi zvukovym signalem a blikanim ¢erveného
LED svétla. Tyto signaly nejsou pfi dalSim navodu zohlednény.

Cervené LED svétlo sviti neustale b&hem celych postup(i programovani. Tento signal neni pfi dal$im
navodu zohlednén.

Pokud je v menu misto master kédu zadany platny uzivatelsky kéd, nejprve se potvrdi a pak
zamitne.

Nikdy nepouzivejte silu.

Nikdy neotvirejte pouzdro zadmku. Jinak ohrozite funkci zamku a ztratite jakykoliv narok na zaruku.

1.3 Pokyny pro bezpeénost

Z bezpecnostnich diivodi okamzité zménte vyrobné nastaveny master kod 1234 5 6.

Pfi svém novém kdédu nepouZivejte zadné osobni udaje, napf. dny narozeni nebo jiné udaje, na
které by se dalo pfijit na zakladé poznani Vas$i osoby.

Po zadani nového kdodu by mél byt elektronicky zdmek pfi otevienych dvifkach vicekrat pomoci
noveho kddu otevieny a uzavieny.

Po kazdém uzavieni zkontrolujte, Ze schranka na ceniny je uzaviena.

Optické a akustické signaly
Signal Vysvétleni Poznamka
v Spravné zadani
x Nespravné zadani nebo odmitnuty kéd
u Kratky signal
Obdélnik Dlouhy signal
o LED svétlo blika kazdych 10 sekund Bézi €as blokovani.
LED svetlo blika kazdé 2 sekundy Bézi ¢as oddaleni otevieni.
EEEEEEEEEEN Vyména baterie Baterie by méla byt v kratkem
Case vyménéna.
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3. Vstupni jednotky

Primor RO Primor RE
[obrazek] [obrazek]

4, Obsluha zamku

4.1 Otevreni

v x

1. | Zadejte Vas 6-mistny kod, napf. master kdd 12345 L] 1 obdélnik
6

2. | Otacejte v pribéhu 3 sekund klikou trezoru do pozice [obrazek]

"otevieno". Zamek je otevieny.

- Po 4 nespravnych zadanich kédu nastoupi zablokovadni na 5 minut. BEhem této doby blokovani
zasviti ¢ervené LED svétlo kazdych 10 sekund a pfi kazdém stisknuti tlacitka se ozve dlouhy zvukovy
signal. Pokud jsou po uplynuti doby blokovani zadané 2 dalsi nespravné kddy, ¢as blokovani zacne
bézZet znovu.

4.2 Uzavreni

1. | Uzavrete dvirka na schrance pro ceniny a otocte klikou | [obrazek]

trezoru do pozice "uzaviené". Zdmek je uzavien.
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5. Programovani zamku
5.1 Master a uzivatelsky kéd
5.1.1 ZalozZeni uZivatelského kédu (program 1)
S master kddem je mozné zaloZzit uzivatelsky kod, ale ne naopak.

v x
1. | Podrzte stisknuté tlacitko "1", dokud nebude ¢ervené 1 L]
LED svétlo trvale svitit.

2. | Zadejte Vas 6-mistny master kod, napf. 12345 L lobdélnik
6

3. | Zadejte uzivatelsky PIN, napr. uZivatele 3. 3 L] 1 obdélnik

4. | Zadejte novy 6-mistny uZivatelsky kéd, napf. 11111 L] 1 obdélnik
1

5. | Znovu zadejte novy 6-mistny uzivatelsky kod, napr. 11111 L 1 obdélnik
1

- Novy uZivatelsky kdd je pfijat pouze tehdy, pokud se kéd lisi od jiz existujictho kédu na dvou mistech
o jedno dislo.

- Pokud je novy kdd odmitnuty, zacnéte s programovani znovu.

- Pokud je naprogramované oddaleni otevieni, mizZe byt uZivatel 9 uloZen pro kod okamiZitého

otevreni (pokud jesté predtim nebyl zaloZen) pouze v dobé uvolnéni otevirani.

5.1.2 Zména master kddu nebo uZivatelského kodu (program 0)

v x
1. | Podrzte stisknuté tlacitko "0", dokud nebude ¢ervené 0 L]
LED svétlo trvale svitit.

2. | Zadejte V&s stary 6-mistny kod, napf. uZivatelsky kéd 11111 L lobdélnik
1

3. | Zadejte novy 6-mistny kdd, napt. 56789 L] 1 obdélnik
1

4. | Znovu zadejte novy 6-mistny kdd, napfr. 56789 L 1 obdélnik
1

- Novy uZivatelsky kdd je ptijat pouze tehdy, pokud se kéd lisi od jiz existujiciho kédu na dvou mistech
o jedno ¢islo.
- Pokud je novy kdd odmitnut, zaénéte s programovanim znovu.

5.1.3 Vymazani uZivatele (program 3)
S master kddem je mozné vymazat uzivatelsky kdd, ale ne naopak.

v x
1. | Podrzte stisknuté tlacitko "3", dokud nebude éervené 3 L
LED svétlo trvale svitit.
2. | Zadejte Vas 6-mistny master kod, napf. 12345 L 1 obdélnik
6
3. | Zadejte uzZivatelsky PIN uZivatele, ktery ma byt 1 L]
vymazany, napr. uzivatele 1.
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5.2 Cas oddaleni a uvolnéni otevieni
Jen master uZivatel mlze naprogramovat a vymazat oddaleni otevreni.

Cas oddaleni otevieni: 01 aZz 99 minut — ¢as, jak dlouho musime pockat, nez se da zamek oteviit.

Cas uvolnéni otevieni: 01 a7 19 minut - v ramci této doby mdZe master uZivatel nebo vedlejsi
uzivatel otevrit zamek se svym kddem.

Zadani kédu - zacatek oddaleni otevreni

0

@=>» Vyckani ¢asu oddaleni otevieni
A
Cas uvolnéni otevieni - nové zadani kédu

5.2.1 Nastaveni ¢asu oddaleni a uvolnéni otevieni (program 9)

v x
1. | Podrzte stisknuté tlacitko "9", dokud nebude éervené 9 L]
LED svétlo trvale svitit.
2. | Zadejte Vas 6-mistny master kod, napf. 12345 L 1 obdélnik
6

3. | Zadejte cas oddaleni otevieni, napf. 20 minut 20

4. | Zadejte €as uvolnéni, napf. 10 minut 10 L 1 obdélnik
5. | Znovu zadejte ¢as oddaleni otevieni, napr. 20 minut 20

4. | Znovu zadejte ¢as uvolnéni, napt. 10 minut 10 L 1 obdélnik

- Zvyseni ¢asu oddaleni otevieni je mozné uskutecnit kdykoliv, sniZzeni ¢asu oddaleni otevieni pouze
béhem uvolfiovani.
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5.2.2 Otevieni s aktivovanym ¢asem oddaleni a uvolnéni otevieni

v x
1. | Zadejte Vas 6-mistny kod, napf. master kad. 12345 L 1 obdélnik
6
2. | Pockejte na ukonceni casu oddaleni otevieni. 1x
3. | Zacina ¢as uvolnéni otevieni. og |
4. | Zadejte v ramci €asu uvolnéni znovu Vas 6-mistny kdd, 12345 L 1 obdélnik
napf. master kéd 6
5. | V rdmci 3 sekund otocte vstupni jednotku/klicku po [obrazek]
sméru hodinovych ruci¢ek do pozice , oteviené”. Zamek
je otevieny.

- Zapocaty Cas doby oddaleni otevieni mlze byt prerusen stisknutim libovolného tlacitka (pockat 10

sekund).
- Zadani neplatného kédu béhem uvolfiovani prerusi proces otevirani.
- Zadani platného kdédu po dobu oddaleni otevreni je pozitivné potvrzeno a nema zadny vliv.

5.2.3 Vymazani oddaleni otevieni (program 9)
Cas oddaleni otevieni je moZné vymazat pouze v dobé uvolnéni.
Cas uvolnéni otevieni uplyne naposledy po vymazani oddéleni otevirani.

v x
1. | Zadejte Vas 6-mistny kod, napt. master kod. 12345 L] 1 obdélnik
6
2. | Pockejte na ukonceni casu oddaleni otevieni. 1x
3. | Zacina cas uvolnéni otevieni. (ol |
4. | Podrzte stisknuté tlac¢itko "9" dokud nebude cervené 9 L]
LED svétlo trvale svitit.
5. | Zadejte Vas 6-mistny master kod, napf. 12345 L 1 obdélnik
6
6. | Vymazte €as oddaleni otevreni. 00
7. | Vymazte ¢as uvolnéni. 01 L 1 obdélnik
8. | Znovu vymazte ¢as oddaleni otevieni. 00
9. | Znovu vyma’zte €as uvolnéni. 01 L 1 obdélnik
6
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5.2.4 Otevieni s kdédem okamzitého otevieni
Kéd okamzitého otevieni slouZi k obejiti oddaleni otevirani.
Kéd okamzitého otevieni odpovidd kodu uzivatele 9. Prislusny kdd uzivatele musi byt

aktivovan. Kod, ktery je zaddvan nejdfive, nesmi byt identicky s kdédem uZivatele 9.



v x
1. | Zadejte Vas 6-miistny kdéd, napf. master kod. 12345 L 1 obdélnik
6
2. | Zadina €as oddaleni otevieni. 1x
3. | Zadejte Vas 6-mistny kéd okamZzitého otevreni, napf. 99999 L 1 obdélnik
9
4. | V ramci 3 sekund otocte vstupni jednotku/klicku po [obrazek]
sméru hodinovych ruci¢ek do pozice , oteviené”. Zamek
je otevreny.
6. Blokovani ovladani (program 2)
Pouze master uzivatel mdze soutasné aktivovat / deaktivovat vSechny uZivatelské kody.
Pokud byly uZivatelské kody deaktivovdny, Ize zamek otevfit pouze pomoci master kédu.
v x
1. | Podrzte stisknuté tlacitko "2", dokud nebude éervené 2 L]
LED svétlo trvale svitit.
2. | Zadejte Vas 6-mistny master kod, napt. 12345 L] 1 obdélnik
6
7. Prehled uzivatell (program 7)
Tato funkce poskytuje prehled o poctu volnych resp. jiz obsazenych uzivatelich.
Tuto funkci miZe provést pouze master uzivatel.
v x
1. | Podrzte stisknuté tlacitko "7", dokud nebude ¢ervené 7 L]
LED svétlo trvale svitit.
2. | Zadejte Vas 6-mistny master kéd, napr. 12345 L 1 obdélnik
6
3. | Zadejte kontrolovany uzivatelsky PIN, napf. uZivatel 3,5, | 3,5, 6 volné obsazenéll
6... s u
4. | Ukoncete zadost 0 L
7
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8. Zkouska systému (program 5)

Stisknéte jednou kazdé tlacitko s Cislem. Funkéni tlacitko je potvrzeno dvojitym zvukovym signalem.
Nerozpoznané tlacitko je potvrzeno dlouhym zvukovym signalem a prerusenim testu funkénosti.

Systém musi byt prekontrolovan.

1. | Podrzte stisknuté tlacitko "5", dokud nebudou ¢ervena | 5 L]




LED svétla trvale svitit.

2. | Stisknéte jednou kazdé tlacitko podle poradi. 123..90 | ENm

1 obdéknik

Zasobovani elektrickou energii a vyména baterii

Zamek je zasobovan elektrickou energii pomoci 9 V blokové alkalické baterie (Zzddné akumulatory). V
pripadé nedostate¢ného nabiti baterie se po zadani kédu ozve vicekrat za sebou vystrazny zvuk a
Cervené LED svétlo vicekrat stfidavé zablika. Baterie co nejrychleji vyménte. Naprogramované kédy
zUstanou po dobu vymény baterie zachovany. Prosim, spotifebované baterie vidy zlikvidujte v

souladu s ochranou Zivotniho prostredi.




